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¢ Qué es ASys?

ASys es una herramienta para la evaluacion y correccion semi-automatica de
ejercicios y examenes escritos en Java.

Permite cargar un ejercicio y la solucion al mismo. A continuacion, mediante un
sofisticado proceso de analisis, informa de todos los errores detectados (1) en
tiempo de compilacion, y (2) en tiempo de ejecucion, asi como (3) errores de
disefio (incumplimiento de las especificaciones del ejercicio).

¢ Coémo puedo conseguir ASys?

ASys es gratuito. Puede descargarse utilizando el siguiente enlace de la
Universitat Politécnica de Valéncia:

http://www.dsic.upv.es/~jsilva/ASys/

¢ Qué necesito para instalar ASys?

El propio ASys ha sido desarrollado en Java y, por lo tanto, es multiplataforma
por construccion.

ASys se distribuye como un fichero ZIP que contiene un fichero JAR

directamente ejecutable con la maquina virtual de Java (MVJ). Por tanto, la
MVJ es el unico requisito para poder ejecutar ASys.

¢ Coémo instalo y ejecuto ASys?

Al descomprimir el fichero ZIP se creara la siguiente estructura:
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IASyYs/ASys/...
IASys/ASys.jar

Al hacer doble clic en el fichero ASys.jar se abrira el programa.

¢ Coémo abrir un nuevo ejercicio?

Para poder cargar un ejercicio son necesarias dos cosas:

* EIl propio ejercicio, que habra sido previamente preparado por un
profesor. También se pueden encontrar ejercicios de ejemplo en la web
de ASys.

* La solucién o soluciones al ejercicio, que habra sido previamente
preparado por un alumno o alumnos.

Un examen suele ser un fichero ZIP que al descomprimirse genera la siguiente
estructura:

INombre del Ejercicio/Exercise/...
INombre del Ejercicio/Projects/Marked/
INombre del Ejercicio/Projects/Unmarked/

Las carpetas Marked y Unmarked estan inicialmente vacias.

En la carpeta Unmarked se deben dejar la o las soluciones al ejercicio que se
quieren corregir. Cada una de ellas en una carpeta.

Cuando el sistema corrija los ejercicios, ira moviendo cada solucion desde la
carpeta Unmarked a la carpeta Marked.

Una vez se haya descomprimido el ZIP con el examen y se hayan puesto las
soluciones en la carpeta Unmarked, para cargar el examen, haz clic en el menu
principal:

Mark exercises =» Load exercise...

y accede a la carpeta con el examen (Nombre del Examen).

¢, Coémo corrijo un ejercicio?

Una vez cargado un ejercicio, se puede iniciar la correccion haciendo clic en el
botdn:

j= 4
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y se abrira la siguiente ventana:

(2) (1) (3)
® 00
ASys v
v Compilation error: error: cannot find symbol v
ismaCuadral jav: Project code
1 1
2+ Clase utilizada para representar un Prisma Cuadrangular. 2
* * Clase utilizada para representar un cilindro.
4, 4,
(55 * @author Student's name (4) Z * @entity Universitat Politécnica de Valéncia
5t e10-11-2014 5 * author Josep Silva
s K g @version 12 Octubre 2014
*/
12 public class PrismaCuadrangular extends Cuadrado{ 13
o 11 Pbublic class PrismaCuadrangular extends Cuadrado implements
e // Constructor =

protected int a;

public PrismaCuadrangular(double cx,double cy, double b,
{ //Constructor

public PrismaCuadrangular(double cx,double cy, double b

protected double altura;

super(cx,cy,b);

base = b; altura = a; 1
e } L super(cx,cy,bas);
18 18
19 19 this.altura = alt;
PrismaCuadrangular(Cuadrado c, int a) { }
20 - 20
thisCc.x, c.y, c.b, a);} 4_
21 21
22 22 //Constructor
= public double volumen() { return (base*base*altura);} e public PrismaCuadrangular(Cuadrado cua, double alt)
}
s g; this(cua.x,cua.y,cua.base,alt);
26
27
o public double volumen()
Property: | 0.0 - Compilation errors o ' LbJ
Mark: - 0.0 Review: v Add
\(7)/' Correct | 4_(8)

(1) Mensaje de error: Los errores que detecte ASys en el codigo se mostraran
en esta ventana. Hay tres tipos de errores:
Errores de compilacion: Se muestra el mensaje de error devuelto por el
compilador. Si se deja el ratén sobre el error se muestra mas informacion.
Errores de fallo de propiedad: El ejercicio no cumple alguna propiedad que
deberia cumplir (especificada en el ejercicio). Por ejemplo: Una clase
deberia implementar una interfaz y no la implementa.
Errores de testeo: El ejercicio no supera algun caso de test.

(2) Ventana de correccién: Las clases con la solucién propuesta por el
alumno se muestran aqui. Los cambios realizados por el usuario para
solucionar los problemas detectados se hacen aqui.

(3) Ventana del cédigo original: Tanto el examen original del alumno, como la
solucion del profesor se muestran aqui. Las clases con la solucion al ejercicio
se muestran a aqui en la pestafia (Solution code). Las clases con la solucién
inicial del alumno se muestran en la pestafa (Project code).

(4) Clases: En cualquier momento se puede hacer control+clic (command+clic
en Mac) sobre el nombre de alguna clase para abrirla.

(5) Coloreado del error: La parte detectada por el compilador como error se
colorea automaticamente para resaltarla.
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(6) Propiedad: Cada error detectado es asociado a una propiedad que no se
cumple. Algunas propiedades son especificadas por el profesor al crear el
ejercicio. Otras propiedades siempre estan como puede ser “Error de
compilacién”.

(7) Nota y Explicacién: En estas cajas de texto se puede asociar una nota
(negativa) al error que se ha detectado. Con el botén “Add” se pueden asociar
tantas notas y anotaciones (con una explicaciéon de esas notas) como se desee
a la propiedad que hay seleccionada (obviamente, no se puede restar mas
puntuacion de la que tiene asignada esa propiedad).

(8) Corregir: El botdn “Correct” debe pulsarse cada vez que hayamos
solucionado el problema detectado (por ejemplo, mirando la solucidén en el
panel de la derecha) y hayamos (opcionalmente) asignado una nota a ese
error.

¢Doénde puedo ver un informe de la correccién realizada?

Una vez terminada la correccion, el sistema guarda informacion acerca de cada
uno de los ejercicios corregidos.

La carpeta:

/Nombre del Ejercicio/Projects/Marked/

contiene los ejercicios originales.

La carpeta:

INombre del Ejercicio/Exercise/Solution/

contiene la solucion al ejercicio.

La carpeta:

INombre del Ejercicio/Projects/Marks/

contiene un informe con todas las notas, y ademas, para cada ejercicio
corregido, un fichero de texto con las notas y las anotaciones tomadas durante

la correccién, asi como la solucion corregida.

Ademas, en el menu principal, en la opcion View Report
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se puede ver una tabla resumen con la nota obtenida por cada solucion en
cada una de las preguntas del ejercicio. Haciendo doble clic sobre una de las
filas se abre una ventana con las anotaciones de correccion asociadas a esa
solucion (también se abre pulsando espacio al seleccionar una solucion).

Esta ventana tiene ademas opciones de busqueda para encontrar una solucion
concreta. La tabla mostrada (no es necesariamente toda si previamente se ha
filtrado) se puede grabar en un fichero de texto mediante la opcidén Save marks
report.




